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Lautapelien vahvuus ja valtti on siini, ettd pelaaminen on
sosiaalinen tap ahtuma. PUHEENJOHTAIA RIIA SANDSTRGM, SUOMEN LELUYHDISTYS
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Aurinko nousee

Helsingissi kello 9.01
jalaskee kello 15.19
Oulussa kello 9.55
jalaskee kello 14.20

Piivin sana

3.12. Ja ihmisjoukko, joka kulki hd-
nen edellddn ja perdssddn, huusi:
”Hoosianna, Daavidin Poika! Siu-
nattu olkoon hdn, joka tulee Herran
nimessd! Hoosianna korkeuksissa!”
Matt. 21:9

4.12. Ldhtekdd, menkdd ulos por-
teista, valmistakaa tie kansalle,

[ Tervetuloa juhlimaan )
50-vuotispaivdani
Kultamunakas-brunssin
merkeissa tiistaina
18.12.2012 kello 9.00 - 12.00
Munakuntaan,
os. Piispanristintie 8, Piispanristi

Jan Léhde

limoitathan tulostasi 12.12.2012 mennessa
Sari Kreus p. 040 672 4601

Mahdolliset huomionosoitukset pyydetaan
ohjaamaan Farbundet De Utvecklingsstdrdas
Vil tilille 1BAN: F124 4055 5452 3514 01,
BIC: HELSFIHH.
\Viite: Jan Lahde 50 v.

J

valmistakaa, tasoittakaa valtatie,
raivatkaa pois kivet, kohottakaa
lippu merkiksi kansoille! Jes. 62:10

Nimipéivid
T#And4in maanantaina: Meri, Vella-

mo
Huomenna tiistaina: Airi, Aira

Mietelause

Myds silloin. kun asiamme menes-
tyvdtja sujuvat mielemme mukaan,
meiddn on tarkoin kartettava yli-
mielisyyttd, poyhkeyttdja kopeutta.

Cicero

Laheta merkkipaivailmoitus Maaseudun Tulevaisuuteen
Merkkipéivipalstalla julkaistaan vain pdivinsankarin suostumuk-
sella ldhetettyjd merkkipdivitietoja. Kirjallisesti ldhetettévissd
tiedoissa tulee olla merkkipiivin viettdjin nimi, ikd, merkkipéivin
ajankohta, titteli, kotipaikka ja mahdollinen lyhyt maininta merkki-
péivin vietosta. Valokuvaksi kidy mustavalko- tai virikuva, koolla ei
vilid. Palsta on maksuton. Merkkipéivitiedon tulee olla toimituk-
sessa viimeistiin viisi pdivdd ennen lehden ilmestymisti. Tiedot
postitetaan osoitteeseen: Maaseudun Tulevaisuus, ”Merkkip&ivét”,
PL 440, 00101 Helsinki, tai lahetetdin sihkopostilla osoitteeseen
merkkipaivat@maaseuduntulevaisuus.fi.

LUKENUT MIES

Ja kuolema kolokutti

Talvisodassa syntyi paljon san-
karivainajia ja tehtiin sankari-
tekoja. Yksittdisid sankareita
everstitasosta alaspéin on jaényt
kansakunnan muistiin vihem-
man.

Jatkosodasta sankareita on
muistissa paljon. Lihes pari sa-
taa heisti rekisterditiin Manner-
heimin ritareiksi. Moni vastaava
jdi palkitsematta.

Talvisodan kenttisankareista
muistetaan ennen muuta kolme.
Taitavan propagandistin Erk-
ki Palolammen Kollaa kestdi
ikuisti Valkoisen kuoleman eli
tarkka-ampuja Simo Hiyhén,
josta hiljattain néihtiin ohjelma
televisiossa.

Toinen Palolammen Laatokan
Karjalan sankari oli Marokon
kauhu, luutnantti Aarne Juuti-
lainen, josta on tehty myos oma
kirja.

Kolmantena kollaalaisena
supersankarina olisi juhlittu
olympiavoimistelija Martti Uo-
sikkista, mutta hin kaatui sodan
lopussa.

Kannaksella taistellut Einar
Schadewitz (1917-1981) sen si-
jaan muistetaan. Pienikokoinen
savolainen alikersantti kiipesi
Summan ldpimurtotaistelussa
vihollisen tankin péille, koputti
késikranaatilla luukkua ja huusi:
”Avvoo iivana, tidlli kuolema ko-
lokuttaa!”

Himmentynyt punasotilas
avasi luukun. Kranaatti sisdén ja
selvi peli.

Tuskin Schadewitz todellisuu-
dessa ehti tilanteessa vitsailla.

Mutta sutkaus jii eldmiin ja
levisi muun muassa postikort-
tiversioina salamana ldpi maan
mielialoja virkistaiméaan.

Jatkosota unohti vanhat san-
karit ja uudet aseet. Marokon
kauhu palveli aivan tavallisena
joukkueenjohtajana, mutta so-
tamies Eero Seppidnen ampui
panssarikauhulla viisi tankkia
yhteen 14j4sn.

Vanhoista sankareista Einar
Schadewitz jatkoi anttirokka-
maiseen tyyliin, tuotti alituista
tuhoa viholliselle ja sai ansaitusti
Mannerheim-ristin.

Sodan lopussa Schadewitzilla
oli kosolti onnea. Hiin haavoittui
ennen Ayripéin itsemurhatais-
teluita, vaikka ehtikin vield mu-
kaan Vuosalmelle.

Sotakirjailija Ville Kaarnaka-
rin kirjanen on leppoisa kuvaus
juvalaisesta maalaispojasta, joka
16ysi armeijasta eliméntehts-
vén.

Uransa loppuvaiheet Schade-
witz palveli Haminassa koulut-
tajana ja vihdoin satamassa pa-
nemassa juopuneita merimiehii
jarjestykseen.

PEKKA ALAROTU

Ville Kaarnakari: Kuolema kolkuttaa.
Mannerheim-ristin ritart

Einar Schadewitz.

192 sivua. Gummerus.

Kolme kilpailee parhaan
leipakaupan tittelista

Suomen Leipuriliiton jirjesté-
min vuoden 2013 leipdkauppa
-kilpailun finaaliin on valittu K-
supermarket Yliveto Vantaalta,
K-supermarket Revontori Hau-
kiputaalta ja S-market Myllykes-
kus Lappeenrannasta.

Vuoden leipdkaupan valinnas-
sa vuorottelee kaksi sarjaa.

Joka toinen vuosi kilpailussa
ovat mukana hypermarketit ja
tavaratalot ja joka toinen vuosi
niitd pienemmét péivittdistava-
rakaupat.

Vuoden 2013 leipdkauppa
valitaan pienempien paivittiis-
tavarakauppojen sarjassa.

Tammikuussa loppukilpailu-
raati kiiy arvioimassa finalistit
ennalta ilmoittamattomana
aikana. Voittaja julkistetaan hel-
mikuussa.

Valinnassa painavat tuotteiden
tuoreus, valikoiman monipuoli-
suus, paikallisten, alueellisten ja

Valinnassa painavat muun
muassa tuotteiden tuoreus,
valikoiman monipuolisuus ja
leipdosaston siisteys.

valtakunnallisten leipomoiden
tuotteiden saatavuus, leipi-
osaston siisteys ja jirjestys sekd
leipdosaston henkil6kunnan
asiantuntemus ja palvelualttius.
Raati kiinnittdd huomiota
my6s tuotteiden esillepanoon,
leipdosaston omaleimaisuuteen
sekd erityisruokavaliotuotteiden

saatavuuteen.
MT
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Angry Birds Action Game tuli kauppoihin tana kevaana. Tuoteperhe on kasvanut. Ensi vuonna julkaistaan Angry Birds -petankki, -Yatzy ja -lautapeleja, Tacticin markkinointipaallikké Jemina

Heljakka kertoo.

Vihaiset linnut hyodyttavat
myos lautapelivalmistajaa

Suomalaisvalmistajien mukaan lautapelaa-
minen on voimissaan. Porin Karjarannassa
valmistuu neljd miljoonaa pelid vuodessa.

PORI (MT)

Kénnykilld, tietokoneella tai
konsolilla pelaaminen ei ole pan-
nut lautapeleji péivilta.

Erilaiset pelit tukevat toisiaan:
esimerkiksi mobiilipelini suosi-
oon noussut Angry Birds myy
nyt lautapelinidkin. Nuoret ovat
loytéineet lautapelit osin mobiili-
pelien kautta.

Nelostuote-konserniin kuu-
luvan pelinvalmistajan Tacticin
liikevaihto oli viime vuonna 20
miljoonaa euroa.

?Liikevaihto on nyt aika
hyvissd kasvussa, odotamme
ainakin 30 prosentin kasvua.
Se on paljon Angry Birds -pe-
liemme ansiota”, markkinoin-
tipdillikko Jemina Heljakka
kertoo.

Kilpailua ajasta
Lautapelejd verrataan usein
pc- ja konsolipeleihin. Heljak-
ka ei vertaisi, silld pelaamisen
muodot ovat kovin erilaisia.
”Yhteistd on vain peli-sana.”

Heljakan mukaan kirja on
lautapelille kilpailija siind mis-
sd konsoli- tai tietokonepelikin:
kaikki kilpailevat kuluttajan
ajasta.

Pelikonsoleita ja kotitieto-
koneita on myyty 1980-luvun
vaihteesta ldhtien. Siind missé

videopelaaminen vaati aiem-
min isoja investointeja lait-
teisiin, nyt pelin lataaminen
kiannykkéin on halpaa.

»Toki kilpailua mobiilipeli-
en kanssa on, mutta pelit ovat
hengeltéén erilaisia”, tuoteryh-
mijohtaja Jenni Jalava Marti-
nexilta kertoo.

”Lautapelien vahvuus ja valt-
ti on siini, ettd pelaaminen on
sosiaalinen tapahtuma”, Suo-
men Leluyhdistyksen puheen-
johtaja Riia Sandstrém sanoo.

Paljon ideoita

Tacticin tarina alkoi Porissa,
Jemina Heljakan isoiséin Aar-
ne Heljakan autotallissa vuon-
na1967. Kaikkilihti Kimblesti.

Perheyritys ja klassikkopeli
tdyttidvit tind vuonna molem-
mat 45 vuotta. Kimble myy
edelleen hyvin, vaikka se on
sdilynyt samanlaisena vuosien
ajan.

Jotkut ideat siis kantavat pit-
kille, ja sellaisia Tactic etsii. Se
saa viikossa useita peli-ideoita
pelikehitt4jiltd. Jemina Hel-
jakan mukaan ideat kdydiin
tarkkaan lépi.

”Monesti peli on jo olemassa,
vaikka kehittdji ei tietéisi siité.
On vaikea on keksid tdysin
uutta pelid.”

YRITYS

Tactic kuuluu Nelostuote-
konserniin.

Yhtio julkaisee noin 50 uutta
pelid vuodessa.

Tactic vie pelejaan 50 maahan.
Vienti tuo 7o prosenttia yhtion
likevaihdosta.

Tytaryhtiot Tacticillaon
Ruotsissa, Tanskassa, Norjassa,
Alankomaissa, Ranskassa,
Britanniassa ja Puolassa.
Lisdksi uusi tytaryhtio avattiin
juuri Yhdysvaltoihin.

Mukaan lelumaailmaan
Tactic on tehnyt my0s kokei-
luja interaktiivisen pelilaudan
ja sovellusten kanssa. Aika ei
ollut tuolloin vield kypsé niille:
asiakkaat eivét innostuneet.

Alias merkittavin vientituote

Omat varastot Tacticilla on
Alankomaissa ja Ranskassa.
Tuotannosta yli go prosenttia
tehdaan Suomessa, Porin
tehtaalla.

Peleja tehd&dan vuodessa noin
neljd miljoonaa kappaletta.
Porissa varastossa on yli
miljoona pelid.

Tyontekijoita on tytaryhtict
mukaan lukien 180, Porissa 130.
Eniten valmistetaan Alias-
sananselityspelia.

Tulevaisuudessa yhtio kes-
kittyy enimmikseen perintei-
siin peleihin.

?Emme ole lihteneet teke-
maiin vaativia, raskaita, mut-
kikkailla sddnnoilld varustet-

tuja pelejid. Olemme parempia
tekemiin party-pelejd, joiden
tarkoitus on tuoda mukavaa
yhdesséoloa”, Heljakka kertoo.
Tactic lihtee my0s lelumaa-
ilmaan. Richard Scarryn Tou-
hulan ympirille rakennetaan
ensi kertaa laaja tuoteperhe,
johon tulee pelien ja lelujen
lisidksi my0s sisustustuotteita.

Neljas laajennus
Nelostuotteen ensimméiinen
pelitehdas perustettiin Noor-
markkuun. Poriin Tactic palasi
90-luvun alussa. Karjarannan
tehdasta on sen jilkeen laajen-
nettu tivhaan tahtiin.

Nyt meneillddn on yhtién
historian neljis laajennus. Se
tuo keséddn mennessi 5000 uut-
ta neliometrid tuotanto- ja toi-
mistotilaa. Nyt Nelostuotteella
on noin 10 000 nelién tilat.

Tuotannon lisdys palvelee
kasvua ulkomailla.

Suomessa toimii kaksi tehdasta

Kotimaan lautapelimarkki-
noiden kooksi on arvioitu 200
miljoonaa euroa, Suomen Lelu-
yhdistyksen puheenjohtaja Riia
Sandstrom kertoo.

Alan koosta ei ole olemassa
tilastoja.

Suomen Leluyhdistys kokoaa
lelujen valmistajat, tukkukaup-
piaat, kauppiaat, maahantuojatja
agentuurit. Jisenif on noin 40, ja
kymmenkunnalla maahantuojal-

la on lautapeleji valikoimissaan.

Pelejéd suunnittelevia firmoja
on Suomessa useita. Ne kuiten-
kin valmistavat pelinsd muualla.

Nelostuotteen Tacticin lisiksi
Suomen toinen lautapelitehdas
on Martinexin pelimerkki Peli-
kon tehdas Raisiossa.

Peliko valmistaa
Suomessa ja Ruotsissa
Peliko julkaisee kymmenkunta

Maalla on mukavaa -pelin suomenkielinen versio palasi valmistukseen runsaan kysynnan takia. Osa puupeleistéd valmistetaan
Lahdessa. Tuoterengas hankkii niita varten suomalaista puuta. Osa tulee Kiinasta.

uutta pelid vuodessa, tuoteryh-
mijohtaja Jenni Jalava Marti-
nexilta kertoo.

Martinex osti Pelikon vuonna
2003 ja siirsi Lohjalla 90-luvul-
laauenneen tehtaan 2009 Raisi-
oon. TyOntekij6itd Martinexilla
on noin 40.

Peleistd 95 prosenttia on
tehty Suomessa tai Ruotsissa.
”Meilldkin on muutamia peleji,
jotka ovat niin muovisia, ettd

Kesdpeleista tasapainoa
Jouluun valmistaudutaan teh-
taalla alkuvuodesta lihtien. Nyt
t6itd tehdid4n monessa vuorossa.
Valtavassa varastossa odottaa yli
miljoona lautapelia.

Kesipelit ovat tasapainot-
taneet pelivalmistajan vuotta.
Ennen myynti painottui ras-
kaasti loppuvuoteen: joulun alla
tehtiin 90 prosenttia vuoden
myynnista.

Keviilld julkaistu Angry Birds
Action Game oli kesin suosikki.
Molkky on lihtenyt maailmalla,
etenkin Ranskassa, nousukii-
toon.

Porilaista véridkin kansain-
vilisen yrityksen toiminnasta
16ytid, jos sitd osaa etsid. Esi-
merkiksi jadkiekkojoukkue Po-
rin Assien puolustaja Tommi
Taimi komeilee Choco-pelik-
lassikon pakkauksessa kolme-
vuotiaana.

PAULA TAIPALE

ne tulevat Kaukoidisti”, Jalava
kertoo.

Suomessa valmistuksesta on
70 ja Ruotsissa 30 prosenttia.
Suomessa tehddin esimerkiksi
palapelit, Pekka-pelikortit ja
Afrikan tdhti. Vientid Martine-
xilla on Ruotsin lisdksi muihin
Pohjoismaihin, Englantiin ja
Japaniin.

PAULA TAIPALE

LAUTAPELIT

2000-luvulla

Suomessa on 2000-luvulla
syntynyt erityinen lautapeli-
kulttuuri niin sanottujen uusien
lautapelien ymparille.
Taustalla ovat saksalais-
tyyppiset pelit, joita alettiin
kehittaa, kun lautapelien
pelattiin 1990-luvulla katoavan
markkinoilta videopelaamisen
yleistyessa rajusti.

Uusia lautapeleja harrastavat
usein nuoret aikuiset, joiden
pelaajatausta on video- tai
roolipeleissa. Peleissa
menestyy taidoilla, ei onnella.
Suomeen uudet lautapelit
tulivat 2000-luvun alussa.
Kaanteentekevana pidetaan
Lautapelit.fin markkinoille
tuomaa Carcassonnen

Uutta pelikulttuuria

suomenkielistd versiota.
Suomeen alettiin perustaa
pelikerhoja, ja pelien maahan-
tuonnista ja suomeksi julkaise-
misesta tuli kannattavaa.
2004 perustettiin Suomen
Lautapeliseura ry, joka jarjestaa
pelitapahtumia ja tukee
kerhojen perustamista.
Suomessa on 11 kerhoa isoissa
kaupungeissa.

Markkinoille on tullut useita
suomalaisten suunnittelemia
peleja. 2010 perustettiin
Suomen lautapelikehitt&jien
yhdistys.

Lahde: Pelitutkimuksen vuosi-
kirja 2010, Jussi Keskitalon
Katsaus uuteen lautapelikult-
tuuriin Suomessa 2000-luvulla



