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Varmin tapa
valttaa
viisastumasta
on lakaista
virheensa
maton alle.

PAHKINA

Koulukuri

= Milkon pubwtuin wtinen
on tietenkin helsinkildisen
miegopettajan .
Han tybnsi hairikdinesan
opplaan uios ruokalasta
j& sai siit hyvasta potkut.
Vaita kouluissa nayttAs
ainakin netin keskustalu-
palstojan mukaan siirty-
naan lopullisesti oppiaile.
Iite mieltd sind olet? Onko
kouludouri hdmwp.?E.Yﬁta.
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SUDOKU

Taso:

B> jatkoa edelliseltd sivulta

KARI SALONEN

Talde kohtaa urhellun

Urheilu ja taide ovat kulkeneet kisi kiddessi

antiikin ajoilta ldhtien. Yhtymikohtia
etsivit my06s Aalto-yliopiston opiskelijat.
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Mité yhteistd on taiteella ja ur-
heilulla?

Suomen Urheilumuseossa
torstaina avautuneessa néyt-
telyssd tdtd pohtii seitsemin
Aalto-yliopiston taiteiden ja
suunnittelun korkeakoulun op-
pilasta. Taiteilija Outi Turpei-
sen ohjaama porukka on ottanut
innoitusta museon kokoelmista
jaurheilusta eri muodoissa.

Timo Sulkamo on esimerkik-
si treenannut kaksi kuukautta
Julma-Juhan eli juoksija Juha
Viitidisen harjoitusohjelman
mukaan. Ohjelma 16ytyi muse-
osta, juoksu vaan vaihtui piir-

tdmiseen ja valokuvaamiseen.
Parhaat teokset ovat nyt esill.

Kuvia on Pyhitunturin ympé-
ristostd, Helsingistd ja Lahdesta.
?Lapin-reissullakin oli pakko
treenata.”

Piirtdmisessé Sulkamo halusi
tekniikkaharjoittelun sijaan kek-
sid hyvid ideoita. Treenaaminen
ja aikatauluttaminen tuntuivat
aluksi hévittivin luovuuden.
Sitten tiivis tahti alkoi miellytt44.

Matti Virtanen, sankari

Meksikolainen Ana Gutieszca
on kuvannut eldinten urheilua.
Innoitus Tdm4 ei ole spektaak-

keli -teokseen tuli Olympiastadi-
onista ja urheilun vikivaltaisuu-
desta. “Joku yrittdd aina saada
parhaan paikan. Eldimet kiytté-
vit toisiaan hyvikseen.”

Britti Megan Keane puoles-
taan keksi uuden urheilulajin.
Sen sankarina on Matti Virtanen.
Mies poseeraa vanhoissa valoku-
vissa atleettisen nikoiseni.

Kuvat I6ytyivit asunnosta, jo-
hon Keane muutti Englannissa.
Sankaritarinan luominen tuntui
helpolta - urheiluhistoria kun
on niité tdynni.

Suomen Urheilumuseossa
Keane katseli valokuvia. Hén ei
tunnistanut suomalaisia urheilu-
sankareita eikd monia vilineité.
Néyttelyyn hin loi omansa.

”Urheilu on fyysinen suoritus.
Saavutukset ovat vain niiden ih-
misten mieliss#, jotka muistavat
jaarvostavat niitd.”

Kolme taiteen olympiakultaa

Urheilumuseossa taideaiheisia
niyttelyitd on nihty muutaman
vuoden vilein.

”Emme halua olla pelkistiin
huippu- ja kilpaurheilun mu-
seo, vaan monipuolisesti kaik-
kea”, kertoo Urheilumuseon
osastonjohtaja Kaisa Laitinen.

Suomessa urheilu ja lii-
kunta tulivat taiteen aiheisiin
1800-luvun lopulla.

Kisi kiddessd urheilu ja taide
ovat kulkeneet antiikin ajoilta
ldhtien. Antiikin Kreikassa ur-
heilusankarit ikuistettiin pat-
saisiin ja maljakkomaalauksiin.

Taide- ja kulttuurilajit kuu-
luivat olympialaisten viralli-
seen lajivalikoimaan Lontoon
vuoden 1948 kisoihin saakka.

”Se oli varsinainen olympia-
urheilun idea. Taide, urheilu,
kulttuuri on yhti - siini tulee

Megan Keane on luonut uuden urheilulajin.

sielun, hengen ja ruumiin ke-
hityksen harmonia”, kertoo
filosofian tohtori Kalervo Il-
manen Jyviskylidn yliopiston
liikuntakasvatuksen laitoksel-
ta.

Suomi on saanut taidela-
jeista kolme olympiakultaa:
kirjallisuudesta, lyriikasta ja
asemakaava-arkkitehtuurista.

Helsingin olympialaiset 1952
olivat ensimmiiset olympiaki-
sat, joissa taide ei ollut olym-
pialajina.

PAULA TAIPALE

Art Sport - Taldetta urhetlusta
-nayttely Suomen Urheilu-
museossa 12.4-2.6., avoinna
ma-peklo11-17,1la-suklo 12-16.
Paavo Nurmen tie 1, Helsinki.
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