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Oppiminen pitéiéi viedd sinne, MiSSA nuoret OVat. LUOVA JOHTAJA TATU LAINE, NORDIC EDU
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Aurinko nousee

Helsingissi kello 8.52
jalaskee kello 15.24
Oulussa kello 942
jalaskee kello 14.30

Piivin sana

29.11. Herra, kuule rukoukseni, ota
vastaan pyyntoni! Sind uskollinen,
sind vanhurskas, vastaa minulle!
Ald vaadi palvelijaasi tuomiolle,
silld sinun edessdsi ei yksikddn ole
syytén. Ps. 143:1-2

30.11. Mind kohotan kdteni sinun
puoleesi, sieluni janoaa sinua kuin
kuivunut maa. Vastaa minulle,
Herra! Vastaa pian, kauan en endd
jaksa! Ps. 143:6-7

1.12. He toivat varsan Jeesukselle ja
heittivdt vaatteitaan sen selkddn, ja
Jeesus nousi ratsaille. Monet levit-
tivdt vaatteitaan tielle, toiset taas
lehvid, joita he katkoivat tienvar-
resta. Mark. 11:7-8

Nimipiaivia

Téndin perjantaina: Aimo
Huomenna lauantaina: Antti, An-
tero, Atte

Ylihuomenna sunnuntaina: 1. ad-
venttisunnuntai, Oskari

Mietelause

Jos antinpdivdnd on rekikeli, niin
jouluna on rataskeli.
Vanhaa ajantietoa Merikarvialta

MERKKIPAIVIA

75-VUOTIAS
Valtiopdivineuvos
Mikko Pesili 30.11.
Titti. Matkoilla.

60-VUOTIAITA
Maanviljelija Mark-
ku Palm 29.11. Har-
tola. Matkoilla.

Professori, maat
ja metsit tri Sirpa
Kurppa 1.12. Joki-
oinen.

Laheta merkkipaivailmoitus Maaseudun Tulevaisuuteen

Merkkipéivipalstalla julkaistaan vain pdivinsankarin suostumuk-
sella ldhetettyjd merkkipdivitietoja. Kirjallisesti ldhetettdvissa
tiedoissa tulee olla merkkipdivén viettdjdn nimi, ikd, merkkipéivin
ajankohta, titteli, kotipaikka ja mahdollinen lyhyt maininta merkki-
pdivin vietosta. Valokuvaksi kiy mustavalko- tai virikuva, koolla ei
vilid. Palsta on maksuton. Merkkipéivitiedon tulee olla toimituk-
sessa viimeistéin viisi pdividd ennen lehden ilmestymisti. Tiedot
postitetaan osoitteeseen: Maaseudun Tulevaisuus, ”Merkkipaivit”,
PL 440, 00101 Helsinki, tai lihetetéén sihkopostilla osoitteeseen

merkkipaivat@maaseuduntulevaisuus.fi.

SANA SUNNUNTAIKSI

Kun he ldhestyivdt Jerusalemia ja tulivat Betfageen ja Beta-
niaan Oljymden rinteelle, Jeesus ldhetti edeltd kaksi opetus-
lastaan ja sanoi heille: ”Menkdd tuolla ndkyvddn kylddn. Heti
kun te tulette sinne, te ndette kiinni sidotun aasinvarsan, jon-
ka seldssd ei kukaan vield ole istunut. Ottakaa se siitd ja tuo-
kaa tidnne. Jos joku kysyy, miksi te niin teette, vastatkaa, ettd
Herra tarvitsee sitd mutta ldhettdd sen pian takaisin.”

Opetuslapset ldhtivdt ja IGysivdt varsan, joka oli sidottu
kujalle oven eteen. He ottivat sen. Paikalla olevat ihmiset ky-
syivdt: ”Mitd te oikein teette? Miksi te viette varsan?” He vas-
tasivat niin kuin Jeesus oli kdskenyt, ja heiddn annettiin men-
nd. He toivat varsan Jeesukselle ja heittivdt vaatteitaan sen
selkddn, ja Jeesus nousi ratsaille. Monet levittivdt vaatteitaan
tielle, toiset taas lehvid, joita he katkoivat tienvarresta. Ja ne,
jotka kulkivat hdnen edellddn ja perdssddn, huusivat:

”Hoosianna!

Siunattu olkoon hdn, joka tulee Herran nimessd!

Siunattu isimme Daavidin valtakunta,

joka nyt tulee!

Hoosianna korkeuksissa!”

Mark. 11:1-10

Pian takaisin

irkkovuoden tirkeimmit juhlat, Pi4sifinen ja Joulu

lahtevit liikkeelle samalta paikalta, Oljymien

rinteeltd. Uuden kirkkovuoden alkajaisiksi vietdm-

me Hoosianna-pyh#s, jonka aiheena on Jeesuksen
saapuminen Jerusalemiin ratsain. Evankeliumien kronolo-
giassa tapahtuma liittyy toki paasidisaikaan, mutta adventin
alkajaisiksi pienen aasin askelissa ja Hoosianna-hymnissé on
jotain tirke#é ja hyvin aikaan ja aiheeseen sopivaa.Uudessa
kirkkovuodessa kaikki alkaa niin pienesti ja pysyykin pit-
kédin pieneni, mutta kasvaa lopulta suuriin ja suurenmoisiin
merkityksiin.

Jeesus oli kansan keskelld kéve-
levi hallitsija, matalalla ratsastava
kuningas, siksip4 kai hidn halusi ma-
talan ratsun. Kyldpahasen kuja-aasi

= oli hinen mielestéin sopiva ratsu.
- Korkeampi kuningas olisi kai valinnut
— kipinoivikavioisen raudikon. Toinen

syy kuja-aasin valintaan oli se, ettei
kukaan ollut istunut vield sen seldssa.
Tieddmme ettd aasi on kovapiinen
eldin ja itdmailla on yhi tapana varsin
kovalla kiddelld komentaa kovapaisti
juhtaa.

Vanha aasin luuska olisi ollut hel-
posti pilalle hakattu tapaus, kujan varsa sité vastoin oli vield
pilaamaton mahdollisuus.Jeesuskaan ei pilannut pienti
aasia, saipahan pikkuaasi vain kokea jotain ennen nikemi-
tonté. Arkivarsasta tuli taivasten valtakunnan téysi juhlarat-
su. Se mitd Jeesus saa kiytt6onsi siilyy pilaantumattomana,
ehjini ja onnellisena. Pienesti aasista taisi tulla maailman
kaikkien kylien onnellisin aasi.

Toinen tirked asia, mik# opetuslapsiparin piti kertoa kuja-
aasin omistajalle, oli se, ettd lainaratsu palautetaan pian.
Kun Jeesus saa jotain itselleen, hin lihett#s sen kohta va-
paaksi kokeilemaan siipidéin. Ehképi pieni aasi pdési timén
koelennon jilkeen jo oikeisiin toihin, eiki virunut kujalla
kuin koira kopillaan. Koira sent#éin osaa vahtia, mutta aasi
on kujalla tylsistyméssi turhan panttina.

Adventtina kulkee yhi keskellimme arkinen kuningas,
joka etsii ja kysyy kiytt6ons jotain ehjidd ja onnea odotta-
vaa. Mahtaakohan meidin eliméstimme 16ytyé vield pientd
sellaista, jota rauhanruhtinas voisi kiyttd4 hoosiannansa
kaiuttamiseen. Kun Herramme saa kiisiinsi jotain tillaista,
hin ei pidé sitd itselldéin, vaan lihettdd sen pian takaisin
niiden hyviksi, joiden keskelld elimme. T#ll4 tavoin on
valtakunnista suurimman tarkoitus toteutua tavallisen eli-
méimme pienissi askelissa.

Parhaat asiat eivit synny vikisin eikd pakolla vaan roh-
kaisemalla ja luottamalla. Adventin Herra liikkuu juuri tilld
meiningilld keskellimme. Hyvii uutta kirkkovuotta kaikille
kujille!

Ossi Poikonen

Kestotilaajana kaytat saapalvelua
veloituksetta.
maaseuduntulevaisuus.fl
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Oppimispeleista voi tulla
Suomen seuraava vientituote

Mobiililaitteilla
pelattavat oppimis-
pelit tekevit tuloaan
kouluihin ympéri
maailmaa. Suoma-
laiset yritykset

ovat hyvin mukana.

TURKU

Peliteknologia kehittyy huimaa
vauhtia, mikd on nostanut myos
mobiililaitteilla pelattavat oppi-
mispelit suosioon ympéri maa-
ilmaa. Suomessakin on hieman
toistakymmenté oppimispeleji
tekevid yritystd, ja tdélld ollaan
hyvin perilli alan uusimmista
tuulista.

Turun ammattikorkeakoulun
tietotekniikan yliopettaja Mika
Luimula ennakoi, ettd oppimis-
peleisti voisi olla jopa Suomen
uudeksi vientituotteeksi. Bisnek-
sen rakentaminen oppimispelien
avulla ei vélttdmétta kuitenkaan
ole helppoa.

”Pisa-tutkimukset ovat
tuoneet suomalaiselle koulu-
tusjirjestelmille arvostusta
maailmalla. Siitd voi olla apua
markkinoinnissa ulkomailla.
Veikkaan, ettd oppimispelien
menestystarina tulee tableteilla,
jos on tullakseen”, Luimula us-
koo.

Uutta Nokiaa oppimispeleisti
on turha kuitenkaan haaveilla,
ainakaan tyollistimisvaikutuk-
sen puolesta.

”Peli syntyy verrattain pienelld
tyontekijimadrilld. Edes Angry
Birdsit luonut Rovio ei ty6llistd
kuin joitakin satoja ihmisii.
Monta pientd Nokiaa tosin voisi
syntyd”, Luimula huomauttaa.

Viihdyttava,
palkitseva, koukuttava
Vaikka mobiililaitteilla pelattavat
oppimispelit ovat suhteellisen
uusija kasvava ala, ei oppimispeli
itsessiifin ole uusi keksinto.
7Esimerkiksi lentosimulaat-
tori on erdénlainen oppimispeli.
Niitdhén on ollutjo vuosikymme-
nié. Nyt pelien kirjo on vain laa-
jentunut. Jos mukaan lasketaan
my6s lautapelit, oppimispeleji
on ollut kautta maailmansivun”,
Turun ammattikorkeakoulun
peligrafiikkaan erikoistunut tie-
totekniikan tuntiopettaja Taisto
Suominen kertoo.

Hyvi oppimispeli on viihdyt-
tdvi ja palkitseva, mutta sen pi-
tdisi myos koukuttaa pelaajansa
esimerkiksi pistelaskun avulla.

”Oppimispeli on parhaimmil-
laan, kun kiyttiji ei huomaa, et-
td se on oppimispeli”, Suominen
tiivistda.

Lisdd mahdollisuuksia
jamotivaatiota

Luimula ja Suominen ovat sité
mieltd, ettd oppimispelit tekevit
vasta tuloaan kouluihin. Téll4
hetkelld niitd on tehty eniten
alakouluun ja pdivikotiin, mutta
on varmasti vain ajan kysymys,
ettd niitd aletaan kehittid myos
ylemmille kouluasteille.

”Peliteknologian avulla opis-
keluun saadaan uusi ulottuvuus.
Monia asioita ei voi edes harjoi-
tella ilman niitd. Niill4 voidaan
my0s nostaa oppimismotivaatio-
ta. Pelkit tekniset ominaisuudet
eivit kuitenkaan riité, silld peliin
pitiisi pystyd yhdistiméiin myos
pedagogiikkaa”, Suominen sa-
noo.

Vaikka oppimispelit antavat
lisimahdollisuuksia oppimiseen,
saattavat ne lisét4 eriarvoisuutta
koulujen ja oppilaitosten vélill4.

”Oppimispelien suosiminen
on arvovalintakysymys. Tosin
kaikissa kouluissa ei ole niihin
varaa, vaikka halua olisikin. T#s-
td saattaa syntyé eriarvoisuutta
koulujen ja my6s oppilaiden ja
opiskelijoiden vilille”, Luimula

pohtii.
) Pisa-
tutkimukset
ovat tuoneet
suomalaiselle
koulutusjarjestel-
malle arvostusta
maailmalla. Siita
voi olla apua
markkinoinnissa.«
MIKA LUIMULA

ANNIINA KESO

www.turkq
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PASI LEINO

Turun ammattikorkeakoulun peligrafiikkaan erikoistunut tietotekniikan tuntiopettaja Taisto Suominen kertoo, etta peli-
teknologiassa on monenlaisia mahdollisuuksia, joita ei viela ole hyodynnetty. Yksi tallainen on virtuaalilasit, jotka luovat

kayttdajalleen mielikuvan, etta tama olisi oikeasti lasien ndyttdmassa kolmiulotteisessa tilassa.

OPPIMISPELI
Oppimista
mobiilissa
Oppimispeli on peli, jossa
on oppisisaltéa.

Peli on onnistunut, jos
pelaaja viihtyy sen parissa
ja jos se tarjoaa opetusta
pelaajan huomaamatta.
Oppimispeli voiolla
esimerkiksi mobiililaitteella
pelattava matematiikka-
peli, lentosimulaattori tai
tietokoneeseen liitetty
nukke, jolla voi harjoitella
elvytysta ja muuta
ensiapua.

My®os lautapeli voiolla
oppimispeli.

Nordic Edun Elias-
laskupeli (ylhaalld)
auttaa hahmottamaan
murtolukuja pitsa-
palojen avulla. Math
jumpilla 5-12-vuotiaat
harjoittelevat peruslas-
kutoimituksia. Mathesis
taas on sahkoinen versio
yldkoulun matematiikan
kirjasta. Molla ABC:1la
harjoitellaan kirjaimia
ja numeroita.

Nuoret pelintekijit luottavat luonnontieteeseen

TURKU

Suurin osa suomalaisista oppi-
mispeleji tekevistd yrityksistd
on pienid muutaman hengen
yrityksid. Yksi tdllainen on kol-
men nuoren turkulaisen luot-
saama Nordic Edu.

Yritys on kehittinyt esimer-
kiksi esiopetusikéisille suun-
natun pelin tekstauskirjainten
ja numeroiden piirtdmisen
harjoitteluun sekd matema-
titkan peruslaskutoimituksia
harjoittavan pelin piivikoti- ja
alakouluikiisille. Nordic Edu
keskittyy erityisesti luonnon-
tieteellisiin peleihin, koska ne
ovat helpoimmin vietdvissi
ulkomaille.

”Koulutusta on vaikea myydi
ulkomaille, koska maat ovat eri-
laisia. Jollakin tasolla siitd voisi
kuitenkin tulla Suomen vienti-
tuote”, yrityksen luova johtaja
Tatu Laine sanoo.

Oppiminen mobiilissa
on tulevaisuutta
Laine uskoo, ettd mobiililaitteil-
la pelattavat oppimispelit ovat
tulevaisuutta ja saattavat jopa
syrjéayttidd oppikirjat kouluissa.
”Oppiminen pitda viedi sin-
ne, missi nuoret ovat. Nykyéin
mobiililaitteet eivit endd mak-
sakaan niin kauhean paljon.”
Pidsddntoisesti oppimispe-
lejd tehdéin tarha- ja alakou-
luikaisille, koska silloin asiasi-
séllot ovat helposti hallittavia ja

Tietotekniikan insin66rit Hanna Ahtesalo (toinen oik.) ja Jaakko Susi tekevit peligrafiikkaa
Turun ammattikorkeakoulun pelilaboratoriossa. He ovat Mika Luimulan (vas.) ja Taisto
Suomisen entisid oppilaita.

suhteellisen yksinkertaisia.

7Erityisesti haluaisin tehdi
matikkapelin yldkouluikiisille,
koska silloin usein pudotaan
kelkasta, eikd oppiminen kiin-
nosta”, Laine miettii.

Vaikka oppimispeleji voi
tehdd kohderyhmalle kuin koh-
deryhmalle, Laine nikee perus-
kouluikiiset ja sitd nuoremmat
tirkedmpéand kohderyhmini
kuin lukioikdiset. Hinen mie-

lestidn lukiolaisille syy oppimi-
seen pitéisi tulla muualta kuin
pelisti.

”Voisi olla mielenkiintoista
tehdd hy6typeli myos vanhuk-
sille ja kuntoutukseen.”

Koulu yhdisti

tuoreet yrittajat

Turussa yliopisto ja ammat-
tikorkeakoulu tekevit tiivisti
yhteistyotd peliteknologian
osaajien kouluttamisessa. Tatd
kautta myos tietotekniikkaa am-
mattikorkeakoulussa opiskellut
Laine tapasi ohjelmistotuotan-
non ja tietojirjestelmitieteen
opintoja yliopistolla tekevin
Tomi Kokkosen, jonka kanssa
perusti yrityksen.

”Tutustuimme koulun peli-
labrassa. Tomin ehdotuksesta
haimme mukaan opiskelijoille
suunnattuun yrityskiihdytté-
moon oppimispeli-ideallamme.
Sieltd saimme opin ohella
ensimmaéisen projektimme, ja
Nordic Edu syntyi”, Laine ker-
taa.

Télld hetkelld yrityksessid
tyoskentelee Laineen ja Kokko-
sen lisdksi graafikko, silld oppi-
mispeli tarvitsee syntydkseen
monenlaista osaamista.

”Graafikolla, ohjelmoijalla ja
suunnittelijalla passee jo pit-
kille. Esimerkiksi ##nid emme
osaa tehdi itse, mutta onneksi
koulusta sai hyvii kontakteja.”

Vasta kahden ja puolen vuo-
den ikdén ehtineen yrityksen
tulevaisuus niytt#i valoisalta.

“Hirvedsti tiytyy kuitenkin
koko ajan tehdi jalkatyotd. Ei
kukaan tule kotoa t6ihin hake-
maan”, Laine tietdi.

ANNIINA KESO



